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REGULAMIN
rekrutacji i udziatu w projekcie ,Edukacja w wirtua Inej rzeczywistaci”

zadanie 1 ,Matematyczny Internetowy Samouczek dlaczniow”

§ 1 Objasnienie pojeé i skrotow

llekro¢ w Regulaminie mowa o:

1.

Projekcie — naley przez to rozumie zadanie nr 1 ,Matematyczny Internetowy
Samouczek dla ucznibw” projektu ,Edukacja w wirngl rzeczywistéci”,
wspoffinansowanego przez WniEuropejsk ze srodkdéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedaka€ja Rozwéj 2014-2020,50
priorytetowa |11 Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1Kompetencje

w szkolnictwie wyzszym, realizowanego w okresie od 01.01.2019 r. do 32041 r. na
podstawie umowy o dofinansowanie numer POWR.030BAMT199/18.

Uczestniku — naley przez to rozumie ucznia/uczennig ktéry/a po spetnieniu
wszystkich wymogow okgtonych w regulaminie zostal/a zakwalifikowany/a adziatu
w Projekcie.

Dokumentach rekrutacyjnych — naley przez to rozumie Deklaracg uczestnictwa
w Projekcie, ktorej wzor stanowi zaknik nr 2 do niniejszego regulaminusv@adczenie
Uczestnika Projektu, ktérego wzor stanowigzahik nr 3 do niniejszego regulaminu oraz
Kwestionariusz osobowy Uczestnika Projektu, ktéregar stanowi zaicznik nr 4 do
niniejszego regulaminu.

Beneficjencie— naley rozumie Politechnile Warszawsk.

Organizatorze — naley rozumi€ Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych
Politechniki Warszawskie;j.

8§ 2 Postanowienia ogolne

Niniejszy regulamin okrda zasady rekrutacji i udzielania wsparcia w Projek

2. Celem gtbwnym Projektu jest rozwdj zainteresawa kompetencji Uczestnikow

w zakresie matematyki oraz umggjosci samoorganizacji pracy. Opracowany w ramach
Projektu Matematyczny Internetowy Samouczek dlanidez pozwala na:
a. rozwdgj zainteresowaz naukscistych i technicznych,
b. rozwdéj kompetenciji z zakresu technologii informamykomunikacyjnych,
c. rozwdj krytycznego mdfenia, umiegtnosci uczenia s oraz rozwazywania
probleméw,
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d. pobudzenie aktywrigi edukacyjnej érod osob biagcych udziat w Projekcie
poprzez zainteresowanie ich #ahwosciami samodzielnego zdobywania
wiedzy dzeki interaktywnym aplikacjom edukacyjnym,

e. umazliwienie wspolnej nauki na odledgi@

W Projekcie zostat zaplanowany udziat 500 Uczestnik250 uczniow i 250 uczennic
licebw oraz klasy 8 szkét podstawowych.

4. Zajecia w ramach Projektu odbywaie beda poza obowgzkowymi zagciami szkolnymi.

Wszelkie dziatania w Projekcie sealizowane z poszanowaniem zasad réeinszans

i niedyskryminaciji, w tym dogpndasci dla osob z niepetnosprawdoiami i zachowaniem
zasad rownéci szans kobiet i grczyzn oraz zgodnie z pozostatymi politykami
I zasadami wspolnotowymi.

SzczegoOtowe informacje o Projekcie slostpne na stronie internetowej Projektu
https://mis.mini.pw.edu.pl

§ 3 Warunki uczestnictwa w Projekcie

1. Udziat w Projekcie dla Uczestnikow jest bezptatny.

2. Warunkiem uczestnictwa jestwiadczenie faktu bycia uczniem/uczenniiceum lub

klasy 8 szkoty podstawowe;.

Uczestnikami Projektu magoy¢ uczniowie posiadagy rézny stopiér wiedzy z zakresu

nauk scistych, zainteresowani zdobyciem wiedzy podstawdule poszerzaniem swojej
wiedzy i umiegtnosci w zakresie naulécistych, technicznych i nowych technologii
poprzez uczestnictwo w Projekcie.

Nabor do udziatu w Projekcie jest otwarty dla wskigh zainteresowanych spetrgaych
powyzsze kryteria i bdzie prowadzony w sposdbagly, az do zak@aczenia realizaciji
Projektu.

Do Projektu zostan zakwalifikowane osoby, ktére zapozmapie z niniejszym
regulaminem oraz poprawnie wypetnpodpisa i dostarcz dokumenty rekrutacyjne.

6. O przygciu decyduje kolejn@ zgtosza i wyniki rekrutacji.

7. Podpisanie dokumentéw rekrutacyjnych jest rownoznecz akceptagj Regulaminu

I 0znacza przysgpienie do Projektu.

8 4 Rekrutacja

W Projekcie planowang siwie edycje rekrutacji: pierwsza w roku szkolny012/2020,
druga w roku szkolnym 2020/2021.

Rekrutacja odbywa sw nas¢pujacych formach przyjmowania zgtosze Projekcie:
a. zgloszenia instytucjonalne, dokonywane przez dprékt wspotpracujcych
szkét i nauczycieli, rekomendigych uczniéw i cate klasy do Projektu,
b. zgtoszenia indywidualne uczniéw, ktérzy ghwezia¢ udziat w Projekcie.
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3. Uczen/uczennica, ubiegggy/a s¢ o udziat w Projekcie, zgtaszay sk instytucjonalnie
lub indywidualnie, zobowizany/a jest do zarejestrowanig $i podania wymaganych
danych osobowych na stronie internetowej Projekttps://mis.mini.pw.edu.ploraz
wydrukowania, wypetnienia i podpisania dgsiej na stronie Karty zgtoszeniowej, ktorej
wzOr stanowi zajcznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

4. Skan Karty zgtoszeniowej, o ktérej mowa w ust. 8lety przestd do Organizatora za
pomog formularza dospnego na stronie Projektu w wyznaczonych terminach,
ogtoszonych na stronie internetowej Projefktiyps://mis.mini.pw.edu.pl

5. Kandydatowi, ktory jest uczniem szkoty, z kiGwspotpracuje Beneficjent, przyznawane
jest 10 punktow w ramach kryterium premaicggo. Lista szkot wspétpracaych
Z Beneficjentem dogpna jest na stronie internetowej Projektu.

6. O zakwalifikowaniu do Projektu decyduje spetniekigteriow formalnych, o ktérych
mowa w 8 3 oraz ocena punktowa wynicl ze spetnienia kryterium prengoggo
okreslonego w ust. 5, na podstawie ktOrej zostanie goaana lista rankingowa
kandydatow. W przypadku uzyskania jednakowej liczpynktéw o kolejnéci
kandydatow na dcie decyduje kolejnig wptyniecia dokumentéw, o ktorych mowa
wust. 3i4.

7. W przypadku liczby zgtostewicksze] nz liczba miejsc w danej edycji do Projektu
zakwalifikujg sie kandydaci z najwyszych miejsc z listy rankingowej. Kolejne osoby
zostam umieszczone naskie rezerwowe.

8. Wyniki rekrutacji zostasm przekazane kandydatom paceiektroniczg w terminie 7 dni
roboczych od dnia zakezenia rekrutacji.

9. Osoby zakwalifikowane do wgtia udziatu w Projekcie zoboyaane § do podania przez
strore internetovd Projektu https://mis.mini.pw.edu.pl niezlzdnych danych oraz
wydrukowania, wypetnienia i podpisania dokumentaskrutacyjnych dogpnych na
stronie Projektu. Dokumenty rekrutacyjne rmgleprzesté do Organizatora za
posrednictwem poczty na adres Wydziat Matematyki i Nailnformacyjnych,
Politechnika Warszawska, ul. Koszykowa 75, 00-662 ardkawa, z dopiskiem
.Matematyczny Internetowy Samouczek dla uczniowb ldostarcz§ osobscie do
Gmachu Matematyki i Nauk Informacyjnych (adres),ywokoj 33.

10.0d momentu dostarczenia podpisanych dokumentowsdtlikewi przystuguje prawo do
korzystania z dziatarealizowanych w ramach Projektu.

11.W przypadku gdy Uczestnik zrezygnuje z udziatu wjé&kcie lub zostanie skileny,
wolne miejsce zajmie pierwsza w kolejobosoba z listy rezerwowe).

12.W przypadku zbyt matlej liczby Uczestnikbw rekrutacmaze zostéd wznowiona
w dowolnym momencie trwania Projektu.

13.W przypadku nieoggniecia wskanikow przewidziano dodatkayw kampang
informacyjm, rekrutacg uzupetniagcg i przeprowadzenie naboru Uczestnikow z listy
rezerwowej.
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§ 5 Zakres wsparcia

. Stworzony w ramach Projektu Matematyczny Interngtd®amouczek dla uczniéw to
portal internetowy oraz baza ztma z 6000 testowych zadamatematycznych,
zaopatrzonych we wskazowki, jak zadanie nalgoprawnie rozwgzac.

. W ramach Projektu kaly Uczestnik zostanie afty kursem edukacyjnym z zakresu
matematyki oraz kompetencji cyfrowych. Kurs jeststdpny online dla wszystkich
Uczestnikow Projektu. Zadanig przeznaczone do indywidualnego rogayiwania przez
Uczestnikdw, na komputerach z dgsm do Internetu.

. Zakres tematyczny zaflaodpowiada materiatowi omawianemu w liceum. Zadania
podzielone s na 6 dziatbw tematycznych, ktoreg systematycznie udaggniane
Uczestnikom. Kady z dziatow jest podzielony na 10 grup tematycinye kazdej po 100
zada. Do kazdego zadania podang 4 warianty odpowiedzi, z ktérych co najmniej jedna
jest poprawna.

. W ramach Projektu zaplanowano r@astjagce wsparcie dla Uczestnika:

a. udostpnienie autorskich materiatbw dydaktycznych — testh zada
matematycznych w ramach dziatéw tematycznych,

b. diagnoz kompetencji i predyspozycji, poprzez wykonanietuewstpnego
z danego dzialu, na rozgzianie ktérego Uczestnik ma 24 godziny od
momentu rozpoggia testu,

c. mozliwos¢ samodzielnego rozeazywania testow z danego dziatu, w ktorych
mozna korzystéa ze wskazowek do zafigprzez okres 21 dni,

d. wykonanie w cigu 3 nasfpnych dni testu kicowego z danego dziatu, na
rozwigzanie ktorego Uczestnik ma 24 godziny od momentpaozcia testu,

e. konsultacje online z nauczycielami akademickimiiteohniki Warszawskiej,
w tym reklamowanie przez Uczestnika niepoprawnengc

5. Kazdy Uczestnik jest zobowzany do ukéaczenia co najmniej jednego dziatu.

6. Kazdy z testow sktada siz 10 punktowanych zaflalosowanych z rinych grup
tematycznych.

. W ramach danej edycji wyniki testow h@mowych § sumowane i tworzona jest lista
rankingowa Uczestnikow oraz lista rankingowa szkot.

. Dzieskciu najlepszych Uczestnikdw, znajdeych s¢ w danej edycji najwiej
w koncowym rankingu, otrzyma promecjdo poifinalu Powszechnego Internetowego
Konkursu dla uczniéw szkdérednich — Matematyka, organizowanego przez Politéeh
Warszawsk, pod warunkiem uzyskania co najmniej 70% ztivoych do uzyskania
punktow.

. Trzy szkoty, znajdujce s¢ w danej edycji najwiej w kaxcowym rankingu, zostan
zaproszone do udziatu w zadaniu nr 4 ,Przeprowaddzeag¢ w technologii wirtualnej
rzeczywistdci” projektu ,Edukacja w wirtualnej rzeczywisia”.
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8§ 6 Prawa i obowazki Beneficjenta

1. Beneficjent zastrzega sobie prawo do:

a. zadania zigenia dodatkowych dokumentéw iswiadczé zwigzanych
Z udziatem w projekcie,

b. gromadzenia, przetwarzania i publikowania danycbcaestnikach Projektu
zgodnie z obowvdzujacymi przepisami o ochronie danych osobowych,

C. zmiany terminow realizacji wsparcia z avg/ch przyczyn,

d. monitorowania pospu Uczestnikdw bigcych udziat w oferowanych
formach wsparcia oraz przeprowadzenia ewaluacjekto.

2. Beneficjent zobowszany jest do:

a. zapewnienia kadry merytorycznej posiadej kwalifikacje w zakresie

prowadzonych kurséw,

b. zapewnienia konsultacji online z nauczycielami aaitkimi Politechniki
Warszawskiej,
zabezpieczenia zaplecza technicznego i lokalowego,
przestrzegania zasady rownb szans, w tym rowrigi pici oraz o0sob
niepetnosprawnych.

oo

§ 7 Prawa i obowazki Uczestnika Projektu

1. Uczestnik Projektu uprawniony jest do:
a. bezptatnego korzystania z ustug opisanych w 8§ 5,
b. zgtaszania uwag dotygeych kurséw realizowanych w ramach Projektu.

2. Uczestnik Projektu zobogzany jest do:

a. zapoznania 8ii przestrzegania niniejszego regulaminu,

b. podania danych nieztinych w procesie rekrutacji, realizacji Projektu,
monitoringu oraz sprawozdawcémd w ramach Projektu i Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj,

c. podpisania i dostarczenia do Organizatora dokumentékrutacyjnych;
w przypadku osob niepetnoletnich dokumenty mulsy¢ podpisane réwnie
przez rodzica/opiekuna prawnego,

d. aktywnego, terminowego i sumiennego uczestnictwa prowadzonych
w ramach Projektu kursach i testach,

e. udzialu w badaniu pozwalgiym przeprowadzi bilans kompetencji,
tj. wykonania testu wgpnego przed oraz testu dapwego po zakiczeniu
dzialu tematycznego, potwierdgzeych poziom wiedzy i kompetenciji
w zakresie matematyki,

f. wypelnienia ankiet ewaluacyjnych i udzielania imh@cji zwrotnych na temat
otrzymanych form wsparcia,

g. informowania o wszelkich zmianach danych osobowyatiagu 14 dni od ich
powstania.
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§ 8 Zasady rezygnaciji i zakaczenia udziatu w Projekcie

1. Rezygnacja z udziatu w Projekcie, rozumiana jakzepwanie uczestniczenia w kursie,
mozliwa jest tylko w uzasadnionych przypadkach.

2. W przypadku rezygnacji z udzialu w Projekcie Ucmésiest zobowdzany do ztaenia
pisemnego ewiadczenia o rezygnacji, ktérego wzor stanowaezahik nr 5 do niniejszego
regulaminu. Gwiadczenie naley przestg do Organizatora za p@dnictwem poczty na
adres Wpydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych, iRathnika Warszawska,
ul. Koszykowa 75, 00-662 Warszawa, z dopiskiem  @fadtyczny Internetowy
Samouczek dla uczniow” lub dostarézpsobscie do Gmachu Matematyki i Nauk
Informacyjnych (adres j.w.), pokdj 33. W przypadisob niepetnoletnichswiadczenie
0 rezygnacji musi hypodpisane rownieprzez rodzica/opiekuna prawnego.

3. Zakmczenie udziatu w Projekcie mlove jest po realizacji minimum jednego dziatu
tematycznego, bez podania przyczyn.

4. Kierownik Projektu ,Edukacja w wirtualnej rzeczywosci” ma prawo do wykrédenia
Uczestnika z Projektu w przypadku zgaego tamania postanowie niniejszego
regulaminu i niewypetniania obogzkow zwigzanych z realizagjzada w Projekcie.

8 9 Postanowienia kécowe

1. Regulamin wchodzi wycie z dniem 23 wrzmia 2019 r. i obowjzuje przez caty okres
realizacji Projektu.

2. Beneficjent zastrzega sobie prawo do zmiany Regulanwv czasie trwania Projektu.
Zmiany niniejszego regulaminu wymag#&prmy pisemne;.

3. Aktualna tré¢ regulaminu wraz z zat¢znikami znajduje si w Biurze Projektu na
Wydziale Matematyki i Nauk Informacyjnych oraz ntaosie internetowej Projektu
https://mis.mini.pw.edu.pl

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulamizastosowanie majodpowiednie
reguty i zasady wynikage z Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozavtgke
przepisy wynikajce z widciwych aktow prawa wspolnotowego i krajowego oraz
regulaminéw i zargdzen wewretrznych Politechniki Warszawskiej.

5. Sprawy sporne rozstrzygane grzez Kierownika Projektu ,Edukacja w wirtualnej
rzeczywistgci”.

6. Wszelkie zastrzeenia naley zgtaszéd do Beneficjenta za poednictwem poczty
elektronicznej na adresis@mini.pw.edu.pl

Data aktualizacji regulaminu:; 23.09.2019 r.
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